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Démarrer avec le logiciel d’escalier StairDesigner

Introduction

Sivous lisez cet article, je pense que vous stethadnstruire ou faire construire un escalier
Soit parce que vous étes un professionnel du trdudois, soit vous aimeriez essayer de
construire votre escalier vous-méme, et vous av@zablement déja téléchargeé une version
démonstration de StairDesigner en vue de I'utilsmir dessiner votre escalier.

Avant de commencer, il est important de compreadeemalgré le fait que la construction
d’escalier est une branche spécialisée de la maniigiuelqu’un avec un peu d’expérience
du travail du bois, aidé par un logiciel de conmeptomme StairDesigner, quelques conseils
avisés et beaucoup de patience, peut tres bienrradmnen la construction d’'un escalier,
méme assez complexe.

Si vous étes un artisan professionnel ceci pews peumettre d’élargir la gamme de services
proposés a vos clients et engager des marchésitmeiment vous obligerait a sous-traiter.

Si vous étes un passionné du travail du bois\aiiss avez envie d’attaquer un des travaux le
plus complexe dans la menuiserie, StairDesignerr\ymmis aider a créer I'escalier de vos
réves avec peu de moyens et en faisant des écanonpertantes. Sachez pourtant que pour
faire un escalier, il est nécessaire d’avoir unimum d’expérience du travail du bois et un
outillage adapté. L'outillage minimum que je cotisasst :

Outillage a main courant : pour les ajustages

Perceuse / visseuse

Scie circulaire : pour la découpe des pieces

Scie sauteuse pour la découpe des piéces courbes

Défonceuse avec meches adaptées : pour défoncadjendas, des assemblages et la
mouluration des nez de marches, main-courante, etc...

Ponceuse a bande

arwnE

o

Cet outillage permet de faire un escalier danemps raisonnable a partir des planches
rabotées et assemblées fournies par un marchamaisie

Il est aussi utile mais pas absolument nécessaidisposer d’'une lamelleuse pour les
assemblages limon / mains-courantes / poteaux.

Vous pouvez aussi gagner du temps si vous displesgrelques machines comme une scie
circulaire a table pour la découpe des piecediggeds comme des contremarches, poteaux
etc.

Bien sdr si vous avez d’autres machines, vousphez vite et vous pouvez éventuellement
économiser de I'argent en achetant votre bois ets plon rabotés.

J'ai écris ce document dans le but de vous aiégregefficace avec StairDesigner le plus
facilement et rapidement possible.

Nous allons construire un escalier exemple de moyenmplexité en passant par des étapes
simples. Une fois I'escalier construit vous pouletiiser comme modéle et modifier les
dimensions et parametres pour créer votre promadies
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Si vous n'avez pas la version compléte de Staiddesivous pouvez télécharger tous les
documents de fabrication de cet escalier a paetlrenh :
Escalier quart tournant balance sur la page de téléchargement de mon site :

http://www.stairdesigner.org/stairdesigner-telegeanents

Bien que vous puissiez construire cet escaliectireent avec les documents exemples, je
vous conseille de lire le document sur I'utilisatides fichiers DXF de StairDesigner pour les
modifier et les ajuster selon vos besoins spéafqu

Vous pouvez télécharger ce document sur la pag@léeshargement ou cliquez simplement
sur le lien ci-dessous :

http://www.stairdesigner.org/downloads/Le servitairEile.pdf

Si vous avez besoin d’'un modele d’escalier spagfiqhésitez pas a me contacter a :

ness.tillson@stairdesignsoftware.net

Pour créer un escalier avec vos dimensions chaiggdement I'exemple dans
StairDesigner, faites les modifications et imprineenouveau dossier.

Si vous n‘avez pas la version compléte, vous poutiéger notre service STAIRFILE.
Envoyez- moi le fichier SDS et aprés vérificatidrcentrble, je vous retournerai par courriel
le dossier de fabrication PDF avec les plans DXIg, wpus pouvez imprimer ou éditer.
Pour voir une vidéo sur la modification des desSitsrDesigner en utilisant AutoCad, vous
pouvez visiter mon site sur la page suivante :

http://www.stairdesigner.org/escaliers-et-autocaanment-utiliser-stairdesigner-avec-
autocad

Commencer avec StairDesigner

Quand on télécharge un nouveau logiciel, il esveputentant de se jeter a I'eau tout de suite
pour voir rapidement ce que ¢a donne. Ceci esbamiioyen pour faire ses premiers pas et
découvrir rapidement un logiciel. Mais il faut gara I'esprit gu'il est probable que vous
allez rapidement rencontrer plusieurs problemedbstacles qui vont vous sembler
incontournables. Ces obstacles peuvent vous calgmervotre élan et vous donner
impression que le logiciel ne marche pas ou npest adapté a vos besoins et méme vous
décourager au point ou vous vous direz peut-étieest plus facile de continuer a faire votre
travail a la main.

A prime a bord, si vous étes professionnel, ijpgsbable que vous ayez déja votre fagon de
travailler et d’organiser votre travail, le logiGieon organisation et sa terminologie vous
semblent obscures et difficiles a comprendre. htateon est de laisser tomber et de retourner
a une de vos anciennes méthodes de travail. Qaii demmage car on s’arréterait avant
d’avoir go(té aux avantages que ce nouvel outit peus apporter.

La réalité est que c’est tres rare qu’un logiceell@ vraiment notre langue, qu’il soit adapté a
notre fagon de penser ou travailler. Nous sommébgéshbde nous adapter et de faire un effort
de compréhension et de traduction pour commencemgprendre comment les concepteurs
du logiciel ont organisé le travail.
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Pour comprendre les avantages que peut apportéiséition d’un logiciel, il faut souvent
perséveérer au dela des premiéres impressionsesesirtout vrai si on se lance dans
I'utilisation d’un logiciel sans préparation et argsation préalables.

L’'apprentissage d'un logiciel se classe dans cg’'gppelle des apprentissages a boss parce
gu’il suit souvent ce schéma :

Difficulté

On arrive rapidement a un pic de difficultés eelatation est grande de laisser tomber.
Mais si on persévere on rentre rapidement sur eneeglescendante et ce qui semblait
insurmontable parait maintenant presque naturel.

L’'important est de passer le cap.

Ce probleme est accentué par une version gratiteots n'avez rien a perdre, il est facile
de laisser tomber.

Pour minimiser cet effet de boss et ceci est war pout apprentissage a boss, il est important
d’avoir une méthodologie de travail bien établieérive si plus tard vous I'adaptez a vos
besoins et vos godts, un bon programme d’attaguee @t précis permet de contourner bien
des difficultés.

Pour commencer voici un plan de travail qui martoies pour la construction d’escaliers

avec un logiciel comme StairDesigner.

Le processus de conception doit étre divisé emjgest

1) Esquisse papier pour définir le plan généréetiétails d’'assemblages
2) Le paramétrage des pieces d’escalier dans igidbd’escalier

3) La construction de I'escalier dans StairDesigner

4) L’'optimisation de I'escalier

5) L'impression des dossiers et fichiers DXF
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6) La modification et 'adaptation des fichiers DX&ns un logiciel DAO
7) L'impression des fichiers gabarit et détails.

N’oubliez pas que la facon la plus facile de comoeeret de sentir les possibilités de
StairDesigner est d’étudier des exemples que vousqz télécharger sur la page de
téléchargement de mon site. Prenez un peu destpoys les étudier et noter comment les
dessins sont paramétrés. Faites des essaies dedtage et notez bien 'effet de tel ou tel
changement sur le dessin en 3D.

Voici le lien de téléchargement pour les modelesshie :

http://www.stairdesigner.org/stairdesigner-telegeanents

Avant de commencer avec StairDesigner

Préparez votre projet

Avant de commencer prenez le temps de planifiereyaiojet d’escalier. Voici une liste non
exhaustive des choses a faire par ésfitnt d’ouvrir StairDesigner :
1) Faire un dessin ou schéma coté du projet, cedqua comporter les éléments suivants :

a) Dimensions de la cage et la trémie prises sur site

b) La hauteur totale de I'escalier avec éventuellemardupplément d’hauteur si la
derniére marche vient en recouvrement du planobhé&éthge avec éventuellement
un nombre de marches approximatives. Pour cal®ilembre de marches prendre
la hauteur totale et diviser par la hauteur appnaxive d’une marche (180mm a
190mm) puis arrondir. Notez que ce hombre serdawéaet optimise par
StairDesigner lors de la conception de I'escalier.

c) La direction de monter de I'escalier

d) Un calcul approximatif de I'échappé indiquant laraie qui passe dans la trémie.
Pour faire ce calcul, prendre la hauteur sous pth&i soustraire une hauteur
d’échappé minimum (1m80 mais 2m est mieux) puissdzpar la hauteur
approximative d’'une marche. Ce calcul sera vépéie StairDesigner au moment de
la conception.

e) Faire un schéma coté des détails d’assemblagestmlier avec les solives ou la
dalle d’arrivée. Ce dessin doit montrer commentsvoensez définir les
intersections entre la derniére marche et contrelmeaaivec le poteau d’arrivée, les
solives ou la dalle de I'étage et les transitiamseel’escalier et les balustrades de la
trémie.

f) Faire un schéma coté des assemblages autour @esipoCeci est important pour
'usinage des poteaux et limons. Indiquez la posites nez de marches pour éviter
les situations difficiles voir impossibles a usicemme un nez aligné avec I'arrét
d’'un poteau ou I'entaille d’'une contremarche a ehewtre un poteau et le limon.
N’oubliez pas de prendre en compte que bien queD@signer dessine les poteaux
rectangulaires si vous pensez chanfreiner ou mewles angles, il est préférable
gue les nez de marches ne soient pas entaillédalarsulure.

g) Faire la liste des épaisseurs de bois que vousageahutiliser pour chaque piece
d’escalier. Ces épaisseurs dépendent de I'aspectaps souhaiteriez donner a
votre projet, mais aussi des bois disponibles &z marchand de bois. Il faut
définir les épaisseurs et éventuellement la secksnlimons, faux limons, marches,
contremarches, poteaux, mains courantes et badustre
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h) Définir et faire un schéma coté des types d’as$ayeb que vous souhaitez faire
entre les pieces rampantes limons, crémailleresyswaurantes et les poteaux. Si
vous utilisez les tenons et mortaises ou un ererasint boulonné définir la
longueur des tenons ou la profondeur de I'encastinénCes dimensions sont
habituellement définies en fonction de votre cagid. Personnellement, je préfere
une coupe franche sur les limons et mains couraviss positionnement par
lamello et un assemblage boulonné.

i) Faire un schéma coté de I'assemblage entre leshewet contremarches. Il faut
décider de la pénétration des contremarches damsdeches et si elle passe derriére
la marche ou si elle se pose sur la marche.

j) Il faut décider de la profondeur de pénétrationrdasches et contremarches dans
les limons et poteaux. Ceci peut varier entre 1Zetm selon I'épaisseur des
limons ou la capacité des machines utilisées [@odéfoncage.

Notez qu'’il est intéressant de rentrer la majatées informations de paramétrage avant de
commencer a dessiner votre escalier.

Paramétrage des marches et contremarches.

Avant de commencer la conception de votre escdliest utile de définir le paramétre de
I'ensemble des pieces. Ceci permet de générerssirdeohérent avec les épaisseurs et
assemblages adaptés au projet.

La meilleure fagon de travailler est de préparerdissins « gabarit » qui permettent de
retrouver I'ensemble des parametres type pour ehggue d’escalier. Notez que les escaliers
exemples que vous pouvez télécharger sur monesiteept étre utilisés comme « gabarit ».
Pour préparer un dessin « gabarit » pour notre pbeeatiquez sur le bouton « NOUVEL
ESCALIER MULTI VOLEES :

StairDesigner b.05c -- Yersion Pro_[0O
Fichier  Affichage Paramétres 30 Cpkic
A1 O | = 5 |
|ﬁ;@hmuﬁm|
Nu'-.fel Escalier Multi-'-a'u:ulées

StairDesigner affichera la boite de dialogue de RMETRAGE DE CAGE D'’ESCALIER :
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Stairwell Parameters

Flight Reference | L ength Opp Lath Width Angle I Left

[ 1 et || asooo] zmoos[ qoooo[ oo Ratation

Departure Angle ! 0.00 Landing Step |EI.EI &dd Flight

| aodriatt|
Brival &ngle I_DE Triangulatiar... Dielete Flight |
- Step Parameters
_ FE_ Rizer Height 175.0 |lpdate |
Tread Width 1BE.7 Help |
Floor Height 200000 Star Rule B1ET7 Control |
Stringboard Param. I [MIT I ak = Catcel | ¥ |

Validez simplement la boite pour commencer un excal
StairDesigner affichera un escalier droit.
Dans le menu PARAMETRES sélectionnez le sous m&RAMETRAGE MARCHES :

StairDesigner 6.05c -- Yersion Pro_DEF - [StairDesignerl ]
ﬁ Fichier Edition #&ffichage | Parametres  Wisualiser 30 Options

‘Eh I =l | Paramétres Cage...

Farametres Faliers.,

Escalier Multi-Volé Parametres Bebor 1
Niociese e Ml T Parametres Marches. . | ]
: : .

Hauteur 4 Franchir Paramétres Crémaillérefs). .. ¥
Paramétres Rampes. .. =

Paramétres Balustres., .,
Harametres Fik,..

Matériaiz. .,

Courbes., .
Mises en Farme. ., _—

Vous devez voir affiché la boite de dialogue suigan
Pour notre exemple remplissez-la comme indiqué&essous :
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“= Parameétres Marches i |

Recouvrement du Mez de Marche I 3018
Epaizzeur Semelle Marche I 30.0
Epaisseur Jaints i 0.0

¥ Pénétration Perpendiculaire daris le Limon

Epaulement avant

Epaulemert ariére

¥ Contremarche

E paizzeur Contremarche

E paizzeur Joints

¥ Contremarche Filante

Débard arrigre de la Marche

Débord Haut

Débord Bas

ddd dd

- Pénétration maximum dans le Poteau

I Maches N0

i

[T Contremarches 300

Ok I Annuler |

Notez que pour I'escalier en bois EPAISSEUR SEMEIMERCHE ceci correspond a
I'épaisseur de la marche.

Laissez EPAISSEUR DES JOINTS a 0 ceci est utilmdr péfinir I'épaisseur de la colle dans
les travaux d’habillage d’escalier béton.

Cochez PENETRATION PERPENDICULAIRE DANS LIMON potracer les nez de
marche avec un assemblage perpendiculaire a laltalbemon.

Donnez I'épaisseur des contremarches et laisse2FFEAIR JOINTS a 0.

La caisse a cocher CONTREMARCHE FILANTE définidascontremarche passe derriére la
marche précédente ou si elle s’assemble sur lahmg@récedente.

Cette image montre CONTREMARCHE FILANTE non cochée
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Dans I'image suivante CONTREMARCHE FILANTE n’estspaochée et la marche continue
derriére la contremarche avec une valeur posiéippliquée au paramétre DEBORD
ARRIERE DE LA MARCHE:
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Cette image montre la pénétration dans la surfagérgeure de la marche précédente quand
une valeur est donnée au paramétre DEBORD BAS

Cette image montre la contremarche avec CONTREMAREH.ANTE cochée. La
contremarche continue derriere la marche précédtidevaleur DEBORD BAS définit la
distance que la contremarche continue au dela féeé inférieure de la marche.
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La valeur DEBORD HAUT définit la pénétration declantremarche dans la face inférieure
de la marche suivante.

En bas de la boite de dialogue, vous devez ddanvaleur de pénétration des marches et
contremarches dans les poteaux ceci est générdléamadme valeur que la pénétration dans
les limons

Cliquez sur OK pour valider les parametres des hearet contremarches.
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Parametres des limons
Pour définir les parametres des limons cliguedesarenus PARAMETRES > LIMONS.

StairDesigner 6.05c - Yersion Pro_DXF - [Etairnesi'gneﬂ.:]_'
ﬁ Fichier  Edition  Affichage | Parametres  Yisualiser 3D Options

JP sp E’u H | Parametres Cage, .. _| (

Pararmekres Haliers,

Escalier Multi-Volé F'.a;aru'.?tres Betor; . 1

Nombre de Marches Paramtres ar-:hes... 2
. ] Paramekres Limons, ., |

Hauteur 3 Franchir Parambsies Crémaillerels), 6t

Paramétres Rampes. ., =5

Paramétres Balistres., .,

Parametres Fit,.,,
Makériaise. ., ﬁ

Contremarche Courbes. ..
Mises en forme. .,

StairDesigner affichera la boite de dialogue suian
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x

v Limoriz

* Limon danz Cage " Limon hots Cage

Limon Gauche W W Limion Droit

Epaizzeur I Ell I A0.0

fe Pénétration des Marches I

" Retrait des Marches 154 I 154
* Pénétration des Contre Marches

£ Fetrait des Contre M arches I 154 I 154
Pénétration dariz Poteau | 0o
Epaulement dans Poteau | ]
Largeur | 350.0
&+ | argeur au dessus des Mez de Marche I_
£ Hauteur au dessus des Nez de Marche 200
Contrdle de la Hauteur mini zous les Marches 20.0

~ Type de Limon
" Paralléle aus Mez des Marches Balancées et Fizes
& Paralléle & tous les Nez de Marches

T Cirkré Théorique

|

Facteur de Lizzage [0-5]

Longueur en deca du premier Mez de M arche 0.0

Langueur au deld du derrier Mez de Marche GO0

Remplissez la boite avec les valeurs comme indguée

La section haute de la boite permet de donnempl@isseurs des limons droit/gauche et la
profondeur des entailles pour les marches et ameatrehes.

La valeur PENETRATION DANS POTEAU permet d’ajoutkr bois au-dela de la position
du poteau pour un tenon ou une encastrement. Siaxer un tenon de 30mm ajoutez 30mm,
si vous utiliser un boulon d’assemblage, laissétecaleur a O.

La valeur EPAULEMENT DANS POTEAU permet de réddadongueur du tenon en créant
une entaille haute et basse :
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N

La section du milieu donne la largeur totale demhs et la distance entre les nez de marches
et le champ du limon.

Quand I'escalier est dessiné avec des marchesdégiaet limon courbes, il est possible de
calculer les courbes selon plusieurs facgons.

PARALLELE AU NEZ BALANCEES ET FIXES

Cette option trace le limon selon les nez des neartlalancées, fixe et module la distance du
champ de limons des autres marches.

Ceci permet de dessiner une courbe plus lisse'gpigoh suivante ; PARALLELE A TOUS
LES NEZ DE MARCHES.

PARALLELE A TOUS LES NEZ DE MARCHES

Cette option garde une distance égale entre le glienimon et les nez de marches. La
forme du limon dépend uniqguement de la positionresde marche. Ceci peut donner des
formes peu harmonieuses.

Pagei3



Pour plus d’information sur STAIRDESIGNER visitezvw. Stairdesigner.org

CINTRE THEORIQUE

Cette option trace le limon selon le balancemeigiral des marches sans prendre en compte
les modifications apportées ultérieurement. Cenngoune courbe tres harmonieuse mais
certaines marches peuvent sortir du limon et rd peut-étre nécessaire d’augmenter la
largeur du limon.

FACTEUR DE LISSSAGE

Lors de I'écriture des fichiers DXF StairDesignessine les courbes avec des segments de
droite. Plus la valeur de lissage est haute plysitle segments.

En général, je préfere éditer les courbes DXF adtaniliser les tracés pour l'usinage dans ce
cas, pour faciliter I'édition des fichiers DXF,genseille de garder une valeur de lissage
baisse.

Pour plus d’information concernant I'édition deshiiers DXF lisez le document « Le service
Stairfile « que vous pouvez télécharger avecle suivant :

http://stairdesigner.org/downloads/Le%20service%2ioSle. pdf
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Paramétrage des mains courantes

Le paramétrage des mains courantes ressemble lgaargparamétrage des limons. Utiliser
la boite de dialogue PARAMETRES > RAMPES

¥ Rampes

;

Hauteur au dessus des Mez de Marche (3000

€ Secfion Biotlate

{*' Section Fectangulaire

Epaisseur A0.0
Largeur 80.0
™ Rampe Gauche ¥ Rampe Droite

)}
=

11

Retrait |-35' u

Facteur de Lizzage [0-6]

Pénétration dans Poteau

Epaulement dans Poteau

[k Annuler |

Pour notre exemple utilisez les valeurs affichées.

Vous devez entrer la hauteur au dessus des neambes (généralement entre 900 et 1000
mm) si vous souhaitez placer une main couranteiéedvu / et a gauche.

Le paramétre RETRAIT permet de définir la posititenl’axe de main-courante relative a la
position de I'axe du limon ou I'extrémité des maslsi vous n'avez pas de limon. Pour
garder la main courante a I'aplomb du limon, laissette valeur a 0.

Pagel5



Pour plus d’information sur STAIRDESIGNER visitezvw. Stairdesigner.org

Paramétrage des balustres

Avec StairDesigner vous pouvez choisir entre 4gygeereprésentation de balustres,
meélangeant section rectangulaire et ronde. NotezSgairDesigner dessine uniquement des
parties cylindriques pour symboliser les partiesnées. La représentation des formes et
moulures tournées doit étre apportée sur le ficBiF par un autre logiciel.

Pour paramétrer les balustres, utilisez la boitdialegue PARAMETRES BALUSTRES

Paramétres Balustres

¥ Balusties Gaucke (FarDefaut

. x|

v EBalustres Drait (Par Défaut)

™ Section Fectangulaire
" Fiit Circulaire

%" Miste Fit Constant

" Miste Fit Vaniable

E‘

Dliametre du Fit

Sechon du Culat 30.0

:

Hauteur de Fit G000

‘ide Maxi entre deux balustres

|'I'IEI.EI

{~ Usinage Perpendiculaire &1 bizeau
' Usinage Perpendiculaire & 2 biseaus

' Uszinage Yertical

Hauteur Péngtration Haut  |20.0

:

Hauteur Pérétration Bas 200

— Balustres danz Marche

% [Distance Fise

" Equirépartiticn

Ecart Mez de Marche

Ecart pour les autres Balustres IBD-':I

Diztance Minimum au Mez de |2|:|_|:| 20.0
Marche suivart

Rampe Gauche Rampe Droite

|2EI.EI 20.0
|EEI.EI

:

Annuler |

Remplissez la boite avec les valeurs comme indguée

Vous pouvez choisir entre quatre représentatiorsatiestres qui mélangent les sections

rectangulaires et cylindriques..
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L’assemblage du balustre avec les limons et maingaotes est défini par les parametres
suivants :
USINAGE PERPENDICULAIRE A 1 BISEAU :

Les options BALUSTRES DANS MARCHES sont utiliséesiples escaliers a I'anglaise o
les balustres sont posés sur les marches.
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Paramétrage des matériaux

La boite de dialogue PARAMETRAGE > MATERIAUX pernu définir les textures a
appliguer sur chaque élément de I'escalier.

Notez qu’en plus des présentations 3D il est saunegressant d’utiliser les textures
différentes pour donner du relief pour certainsng&gts de I'escalier en vue de vérifier la
cohérence de la conception. Par exemple donneraddsurs différentes et contrastées entre
limons, marches et poteaux permet de mieux valeetérifier les assemblages.

Pour définir les matériaux, cliguez sur PARAMETRA@BuUis MATERIAUX :

StairDesigner affiche la boite de dialogue suigant

= EriauX T ‘-XJ
| Coit| Poids | Couleur| Transparence | Brillance | Testure |
Fit ] 0 0% Metal_honzontal jpg
Marches 1 0% 0% Beechijpg
Contremarches 1 0% 0% Epicea.jpg
Lirnoris ] 0% 2% Acajoul.jpg
Rarmpes ] 0% 0% Boisl.jpg
Crémailléres 1 0% 0% Boizl.jpg
Poteaus 1 B9 % 0% Boisl.jpg
Balustres ] 0% 0% Boisl.jpg

Couleur | | Tranzparence I __1: Brillance I _.I:

Texture I

Coli | £/nr 0k |
Poids ! ko Annler |

“rl

Pour notre exemple entrez les valeurs indiquées.

Pour paramétrer un élément sélectionnez-le pugsieh sur le bouton « PARCOURIR » pour
sélectionner un fichier texture.

Notez que les fichiers « texture » sont des fichl#tG, vous pouvez en créer vous-méme ou
utiliser les fichiers fournis.

Vous pouvez aussi définir un codt par unité de maypour chaque élément type. Notez que
les volumes sont calculés nets donc pour avoirixr@aliste vous devez multiplier le prix
par unité de volume par un coefficient de perte.eRample on sait que le volume de bois
brut en plateau pour fabriquer une marche balarstd .8x le volume de bois net ; si votre
marche est en hétre a 800euros le m3 vous devex 800x1.8 pour le colt réel de la
fourniture pour la marche.

Le poids est aussi calculé selon le volume nebes\pouvez donner le poids au m3 pour
avoir le poids total de I'escalier.
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Construire I'escalier
Maintenant que les pieces d’escalier sont parag&tdus pouvez commencer la

construction de I'escalier. Cliquez sur le bouté#fRRMETRE CAGE

StairDesigner affiche la boite de dialogue suivante |, remplissez la
boite avec les valeurs affichées :

X

::_':E:g. '-.-::ﬂ- LA - -

':*_-:.'lf.'l';_..f::.-_".'-'
Yolés I Reférence I Lu:ungueuri Lar Opp I Largeur i Angle IHDtatiDn
[ 1 [Gawche =|[ 200 tmooo[ oo om0 Do

2 |Gauche =|| 25000| 144000 10000f  &0.00 [

i

Angle dEntrée | 0.00 Ciimenszion Marche Paligre iED.U Ajouter Yolée |

Hauteur a Fratichir 2a00.0 =R A EA2 0 Contrile

Angle de Sortie I 0.00 Triangulation... | SuUpprimer 'V'l:uléel
Pararmétres Marche {
Hauteur de Marche 1867 Calculer
Mombre de Marches 11 3 _I
Giron de Marche 2704 Aide I

Paramétres Limn:nnl R | ak - Annuler I >

v

Cette boite de dialogue permet d’ajouter les vatkearches selon les dimensions de
I'escalier.

Si vous avez préparé un dessin ou schéma de I'ntgtlan de I'escalier, prendre les
dimensions sur votre esquisse.

Donnez une largeur de marche d’arrivée selon lenpgtres que vous avez définis dans votre
esquisse de départ.

Utilisez la partie haute de la boite de dialoguerpentrer les longueurs et les largeurs des
volées de marches, puis entrer la hauteur totdéereimbre de marches approximatives que
VOUusS avez estimé sur vos esquisses.

Cliquez sur le bouton « CALCULER » et StairDesigoalcule la hauteur des marches et le
giron selon le développé général de volées eturssmvaleurs que vous avez rentré. Si
I'escalier correspond au valeurs de control (hautearche giron et formule de Blondel 2h+G
= > 600< 640mm, parametres définis par le bout@NTROL) le bouton OK est affiché
vert. Si non le bouton est rouge.

Dans le cas ou l'escalier n’est pas conforme clicgie le bouton AIDE ;

StairDesigner affiche les possibilités de modifmapour ramener I'escalier dans les valeurs
de control.
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Aide Construction Escalier

X

—Anciennes Caractéristigues de 'E zcalier
Mot o it 1 Hauteur de Marche 20000
ORI B8 HSEnss Giron de Marche 291.2
Faz de Foulée B31.2

~ Mouwvelles Caracténzstigues de [Ezcalier
Hauteur de Marche 1867
Mombre de Marches 15 Giron de Marche 270.4
Paz de Foulés G438

Mombre de Corection minimale Cormection maximale
Marches de |a Ligne de Foulée  de la Ligne de Foulée
16

Antuler |

Il propose des possibilités de modifier le nombees tharches et/ou la longueur totale de
I'escalier par le bas ou le haut.

Cliquez sur 'option qui vous convient le mieux gile bouton OK doit indiquer vert. Cliquez
sur OK pour construire I'escalier.
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Ajouter les poteaux

Une fois I'escalier dessiné en plan, il reste agrdes poteaux et ajuster les marches selon les
spécifications que nous avons définies dans nasssss du départ.

Pour ajouter les poteaux, afficher le plan de Bdéisc et placez le curseur sur le départ du
limon face intérieure. Vous devez voir une tacteeraffichée, puis cliquez sur le bouton droit
de la souris. Dans le menu sélectionnez 'optioTBAU:

g-".'l"':'.'ll Ly

_oefficients de Balancement, ..

Havonde |z ligrede foulee;

Propriétés de la Marche...
Mise en forme de la marche. .,
Marche Faliete

Marche Cirojke

Marche Fixe

Marche Balances

Marche Hothante

[ 2 e ] e -
Lreplacerig Marcie

Zoom avank

Zoom arriere
Zoom etendu
Zoam Fenétre
Deéplacement

StairDesigner ouvre le menu de paramétrage deaypqtentrez les valeurs comme indiquées
sur 'image ci-dessous :
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Deébord Gauche m
Débord Drait [ oo
Paosition / Paoint de R éférence I__Im
Longueur I_?-IEI_I:I'

Paint de Référence
INez de la premiére M arche :J

~Hauteur du Sommet par rapport

{ -auSol I 11236
e alaRampe [ou au l_‘
Limian] 260

—Hauteur de la Baze par rapport

* auSal I 0o
- au Liman I 0.0

Hauteur du Patea I 1123.E
Wide supplémentaire pour les I—EIEI
baluztrez X

IT Placernle Fremier Baluste

[hetammee I 0.0
Ok I Annler |

Cochez POTEAU D’EXTREMIE pour placer un poteau épatt.

Les poteaux sont toujours de section rectangulbiréargeur du rectangle est définie par son
désaffleure droit et gauche du limon, donc :

LARGEUR POTEAU = EPAISSEUR LIMON + DEBORD GAUCHEBEBORD DROIT

Le paramétre LONGUEUR donne la dimension du potizans le sens de la montée de
'escalier.

Le paramétre POSITION / POINT DE REFERENCE défmiposition de I'arriere du poteau
relative soit a I'extrémité du limon soit a la pa=i du nez de marche, selon le menu
déroulant POINT DE REFERENCE plus bas.

HAUTEUR DU SOMMET et HAUTEUR DE LA BASE, PAR RAPPQRoermet de définir
le haut et bas du poteau soit relatif au limon gaitrapport au sol.

VIDE SUPPLEMENTAIRE POUR LES BALUSTRES permet d’'igder un espace plus
grand pour le premier balustre si le poteau esbihee irréguliere.

Cliquez sur OK pour placer le poteau

Faites la méme opération pour placer un poteauiéa:

Cliquez OK pour insérer le poteau.
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Pour le poteau d’angle, il faut définir le désaifie pour chaque limon mais les autres
parameétres sont les mémes.

Poteau d'Angle 2 s x|
W Pateau
~ Wolee Basse— — ‘Yolée Haute—
Debord Gauche [ 10.0 I 10.0
Déhard Dot | 100 | 10.0
Recul | T | 0.0

— Hautewr di Sommet par rapport

" auSal | 2B42.2
¢ ala Rampe [ou au 0.0
Liman] .

—Hauteur de la Baze par rapport

™ auSal | 9141
& au Limon A0.0

Hauteur du Poteau | 1722.0
Yide supplémentaire pour lez balusties | 0.0

[T | Flacer e Fremier Baluste

Distanoe I 1.0 0

Les parametres RECUL permettent de créer un pakeaection « L ».
Une fois les poteaux placés vous pouvez visudlssealier en 3D en cliquant sur le bouton
3D.

Fengkre 7 EE
D
by

|'u'isualisatin:|n 3D I{Ctrl+Espace}|
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Le bouton bascule 2D/3D permet de retourner splale d’escalier :

Optimiser I'escalier

Par défaut StairDesigner dessine 'escalier avetetoles marches balancées.

Ceci permet d’optimiser la forme des limons magsil souvent plus pratique pour la
fabrication de minimiser les marches balancéeg®nemplacant par les marches droites sur
la partie non tournante de I'escalier.

Pour transformer la marche 10, balancée en mardiite glacez le curseur sur le nez de la
marche et cliquez a droite.

Dans le menu PROPRIETE DE LA MARCHE cliquez sur MMRE DROITE :
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StairDesigner redessine la marche perpendiculakdi@mons et recalcule le balancement.
Faites la méme opération pour la marche 6.

Notez que le menu contient plusieurs possibiligsddification de marche qui permettent
d’optimiser I'escalier pour avoir des pieces faxidefabriquer et assembler. Chaque fois que
vous modifiez la position d’'une marche la foncticegs puissante de balancement recalcule le
balancement pour garder toujours un balancementdraeux.

Conclusion

Une fois que vous avez finis votre escalier, voaxed optimiser les fichiers DXF pour la
fabrication. Pour ce faire lisez le document « ée/iee StairFile » que vous pouvez
télécharger gratuitement sur le site :

http://www.stairdesigner.org/stairdesigner-telegeanents

ou en cliquant directement sur ce lien :

http://stairdesigner.org/downloads/Le%20servicen2iosile. pdf

Cette prise en main est simplement une survolédeau logiciel StairDesigner, pour plus
d’'informations sur les fonctions n'oubliez pas détharger le manuel d’utilisation qui se
trouve aussi sur la page de téléchargement du site.

Si vous utilisez StairDesigner d’une fagcon orgamisEméthodique vous pouvez gagner
beaucoup de temps dans la conception de vos escalie

Sivous avez peu d’expérience dans la construdigstaliers, ce logiciel permet d’éliminer
les erreurs et les gabarits de tracage a echellpdrmettant de construire des escaliers
complexes, plus rapidement et avec plus de facilité
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J'espére que ce document vous a été intéressatilieeSi vous avez des questions ou des
remarques, si vous avez besoin de plus d’informagabarits personnalisés ou de formation,
n’hésitez pas a me contacter a I'adresse suivante :

ness.tillosn@stairdesignsoftware.net

Bon travail a tous

Ness Tillson
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